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"Taking a Learning Journey on the STEAM Train”, etapa Branesti

Cele mai bune metode in educatie i
incluziunea sociala

® "Thinking Outside the Box” - o abordare moderna a stiintelor, in saptamana 14 - 21 ianuarie 2022, la Scoala
Gimnaziala Nr. 1 Branesti

La Scoala
Gimnaziala Nr.

1 Branesti s-a
derulat, sdptamana
trecutd, o noua
etapd a proiectului
Erasmus+ "Taking

a Learning Journey
on the STEAM
Train” (nr. ref.
2019-1-UKO1-
KA229-061773_2),
proiect pe care
unitatea de
nvatamant il
implementeaza din
anul 2019. Scopul
de la care proiectul
a pornit a fost acela
de a contribui la
Strategia Europa
2020 printre altele,
la echitate sociala si
incluziune, precum
Si la obiectivele

ET 2020, cadrul
strategic al UE
pentru educatie si
formare.

Carmen ISTRATE

Problemele specifice
abordate au inclus spri-
jinirea inovarii, coopera-
rii si reformei, reducerea
abandonului scolar tim-
puriu, promovarea coope-
rarii si mobilitdtii cu tarile
partenere ale Uniunii Eu-
ropene. Au fost oferite
organizatiilor oportunita-
tea de a colabora in par-
teneriate de proiecte in
diverse domenii, cum ar fi
cel al educatiei scolare, in
care este implicata Scoala
Nr. 1 din Branesti.

"In anul 2019, cand
a fost conceputd candi-
datura, prioritatea orizon-
tald europeand relevan-
ta era incluziunea socialg,
ca si in prezent. Toate ce-
le 6 scoli partenere aveau
nevoie de interventie
educationala pentru a fi la
curent cu cele mai recen-
te metode si bune prac-
tici in educatia europeand
si incluziunea sociald prin
digitalizare, invdtare ba-
zatd pe joc, roboticd, sti-
intd integratd, arte si ma-

tematicd cu dispozitive
digitale (STEAM)”, spun
reprezentantii scolilor
partenere din Marea Bri-
tanie, Bulgaria, Croatia,
Italia, Turcia si Romania.
Acestea si-au unit fortele
pentru a face fata si a ga-
si impreuna solutii provo-
carilor cu care se confrun-
tau acum 3 ani. Impreuna
au gandit si scris candida-
tura timp de cateva luni si
s-a hotarat ca Maria Brita-
nie sa fie coordonator, du-
pa care s-a depus proiec-
tul spre aprobare.
Proiectul se axea-
za pe incluziunea socia-
I3, in conexiune cu Pilo-
nul European al Dreptu-
rilor Sociale 2017 si cu
Declaratia de la Paris din

2015 si se adreseaza co-
piilor din ciclul gimnazi-
al. Promoveaza incluziu-
nea, diversitatea, egalita-
tea, echilibrul de gen, ne-
discriminarea, toleranta
prin educatie, cadrul stra-
tegic In Educatie si For-
mare 2020. A fost cre-
at pentru a fi desfasurat
pe 2 ani, insd pandemia
de COVID-19 a marit pe-
rioada de implementa-
re cu incd un an. Pand
acum au avut loc doar do-
ud mobilitdti: intalnirea
de management de pro-
iect in Petrijanec, Croatia
si un eveniment comun
de formare a personalului
pe termen scurt in scoala
branesteana, eveniment
la care facem referire in

acest articol.

Bune practici si
bagaj consistent
de cunostinte

"De cand am inceput
implementarea proiec-
tului, s-a creat o dimen-
siune europeand in cele
6 institutii si s-a promo-
vat cetatenia globald. Pe
parcursul primilor doi ani,
am Tmpartasit bune prac-
tici prin intermediul plat-
formei €Twinning, am im-
plementat compementar
acestui parteneriat strate-
gic un proiect eTwinning
care a obtinut Certifica-
tul de Calitate Europea-
na in anul 2021. Elevii
Scolii Nr. 1 Brdnesti au

devenit experti in codarea
robotilor Ozobots cu aju-
torul culorilor si codului
Ozoblockly. Au colaborat
cu alti copii pe platforma
eTwinning, intr-un mediu
sigur, dezvoltandu-si con-
siderabil  competentele
lingvistice (limba engleza)
si competentele TIC. Au
dobandit cunostinte socio-
culturale despre tarile par-
tenere. Activitatile educa-
tive sunt desfdsurate in
context non-formal, foca-
lizate pe incluziune socia-
13, fiecare simtindu-se va-
lorificat. Un alt mare be-
neficiu va fi bagajul de
tehnici si metode de pre-
dare: 15 metode eficien-
te de predare si invatare
interactivd bazate pe in-

strumente web 2.0 si ro-
botica, invatare bazata pe
fenomene si invatare ba-
zatd pe investigatie, in-
strumente esentiale pen-
tru furnizarea de strate-
gii de predare si invatare
pe tot parcursul vietii din
secolul al XXI-lea si ca-
re urmadresc dezvoltarea
abilitatilor de gandire cri-
tica, de rezolvare a pro-
blemelor si tehnici de cer-
cetare.

In sdptdména 14 -
21 ianuarie 2022 a avut
loc evenimentul comun
de formare a personalului
pe termen scurt in Scoala
Gimnaziald Nr. 1 Branesti
- "Thinking Outside the
Box”, la care au partici-
pat fizic 11 cadre didac-
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tice din Marea Britanie,
Bulgaria, Croatia si Italia
si on-line 8 cadre didac-
tice din Croatia si Turcia.
Acestea au Invatat cum
sa foloseascd o abordare
moderna a stiintelor, con-
centrandu-se pe rezolva-
rea problemelor cu gandi-
re criticd si abilitati anali-
tice. Addugand elemente
de artad gandirii bazate pe
STEM, educatorii le per-
mit elevilor sa-si foloseas-
ca ambele parti ale creie-
rului, pentru a-i dezvolta.
Cursul a fost condus de
profesorul de TIC al Scolii
Gimnaziale Nr. 1 Branesti,
Laura Ene. Competentele
dobandite au fost validate
in certificatele de mobili-
tate Europass. Metodolo-
gia folositd a inclus lucrul
in echipd, instrumente
web 2.0, precum 3D prin-
ting sketchup si tinker-
card, bandlab, drumbit
app, vtility, makevt, gra-
asp, weavesilk, bomomo,
thisissand, flexagons ori-
gami-like puzzles pe lo-
ki3.com, invatare baza-
ta pe proiecte, invatare
practica/experientiala,
rezolvarea probleme-
lor. Toate rezultatele au
fost adunate ca o resursd
educationald deschisa pe
platforma padlet, printre
acestea numdrandu-se un
material de 25 de pagini
de formare, 6 activitdti
educationale bazate pe
STEAM cu focus pe Arte,

un plan de lectie (Bratul
robotic). Printre abilitatile
dezvoltate de profesorii
participanti punctez abor-
darea imbunatatita a pre-
darii prin implicarea stu-
diului STEAM, relevant
si conectat la lumea rea-
I3, precum si competente
noi, transformandu-i in
ganditori de design si
buni comunicatori. Urma-
toarea mobilitate va avea
loc in luna martie 2022,
la Sofia, in Bulgaria, iar
scoala noastra va fi repre-
zentatd de sase elevi (trei
fete si trei baieti) insotiti
de doud cadre didactice,
unde vor invdta impreu-
nad cu alti 20 de elevi din
scolile partenere despre
drone si numeroase in-
strumente web 2.0.", ne-a
declarat Anisoara Aydin,
coordonator al proiectului
din partea Romaniei.

Echipa de proiect mai
este formatd din Nicole-
ta Tone, directorul Scolii
Gimnaziale Nr. 1 Branesti,
Tatiana Badea, coordona-
tor - alternativ din par-
tea Romaniei, Andreea
Maruntelu, prof. de limba
englezd, Laura Ene, trai-
ner si prof. TIC, Mariana
Stancu, prof. de biologie,
Roxana Geambasu, prof.
pentru invatdmantul pri-
mar, Cristiana Gheorghita
si Oana Dragnea, prof. de
matematica, Mihai Dobre,
prof. de educatie fizica si
sport.
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