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Liceul Tehnologic "Cezar Nicolau™ din
Branesti a castigat un nou proiect
Erasmus-, dedicat Al in gastronomie

® Proiectul ”Al-Driven Future in Gastronomy: Digital Innovation in VET” (acronim GASTRO-AI) 2026-1-RO01 -
KA210-VET-000451212, finantat cu 60.000 de euro, a fost aprobat in cadrul Actiunii Cheie 2 - Parteneriate la
scara mica in domeniul formarii profesionale (KA210-VET), Apelul 2026

Liceul Tehnologic "Cezar Nicolau” Branesti
anuntd cu mandrie castigarea unui nou
proiect european Erasmus+, in urma
unei competitii nationale la care au fost
depuse peste 40 de candidaturi.
Proiectul, intitulat "Al-Driven Future in
Gastronomy: Digital Innovation in VET”
Si cunoscut sub acronimul GASTRO-

Al, a obtinut 78 de puncte din partea
evaluatorilor Agentiei Nationale pentru
Programe Comunitare in Domeniul
Educatiei si Formadrii Profesionale
(ANPCDEFP) si a fost aprobat integral, cu
un grant de 60.000 de euro.

Prin acest nou suc-
ces, Liceul Tehnologic
"Cezar Nicolau” isi conso-
lideaza statutul de scoald
cu experientd in imple-
mentarea proiectelor eu-
ropene si isi confirma mi-
siunea de a pregati elevii
pentru profesiile viitorului,
intr-o lume in care digita-
lizarea si inteligenta arti-
ficiala transforma rapid
toate domeniile economi-
ei, inclusiv gastronomia si
industria ospitalitatii.

Proiectul, care va fi
implementat pe o perioa-
da de 18 luni, incepand cu
2 noiembrie 2026 si pana
la 1 mai 2028, isi propu-
ne modernizarea curri-
culumului traditional de
gastronomie prin inte-
grarea instrumentelor de
inteligenta artificiald, digi-
talizarea managementului
bucatdriilor si promovarea
unor practici sustenabile
de reducere a risipei ali-
mentare.

Un consortiu
european de patru

tari

Liceul Tehnologic
"Cezar Nicolau” coordo-
neaza un parteneriat
international aldturi de
trei institutii de Tnvata-

mant profesional si tehnic
din Europa:

® Yildnm Beyazit Kiz
Mesleki ve Teknik Anado-
lu Lisesi (Ankara, Turkiye)
— liceu vocational de fete,
care va coordona compo-
nenta de management in-
teligent al deseurilor si sus-
tenabilitate in bucatarie;

® Hotelova akadémia
Ludovita Wintera
(Piestany, Slovacia) -
scoala de referinta in do-
meniul ospitalitatii, res-

ponsabild de standarde-
le de calitate a servicii-
lor si de integrarea Al in
experienta clientilor;

® Smichovska
stfedni prlmyslova Sko-
la a gymnazium (Praga,
Cehia) - institutie cu ex-
pertizad digitald avansata,
care va conduce dezvolta-
rea principalului produs al
proiectului, Ghidul Digital
de Retete si Inteligenta
Artificiald pentru elevii din
invatamantul profesional.

Patru mobilitati,
patru teme de
digitalizare a

gastronomiei

Pe parcursul celor 18
luni, elevi si profesori din
cele patru tari partene-
re vor participa la patru
activitdti de mobilitate, fi-
ecare cu o alocare de cate
15.000 de euro. La fieca-
re mobilitate vor lua par-
te cate 20 de participanti
- 3 elevi si 2 profesori din
fiecare dintre cele patru
institutii partenere -, ceea
ce inseamnd un total de
80 de participari pe par-
cursul intregului proiect
(48 din partea elevilor si
32 din partea profesori-
lor, Tnsumate pe cele pa-
tru activitati):

1. Introducere in gas-
tronomia digitald si inte-
grare culturald - “Kitchen
4.0” (16-18 martie 2027,
Romania). Activitatea
va fi gazduitd de Lice-
ul Tehnologic "Cezar Ni-
colau” si se va axa pe
cunoasterea  parteneri-
lor, un seminar introduc-
tiv "Cum se foloseste AI
in bucdtarie?” si colecta-
rea retetelor traditionale
romanesti intr-o baza de
date digitald comuna.

2. Design de retete
si meniuri asistat de Al -
"Digital Chefs” (15-17 iu-
nie 2027, Cehia). In ate-
liere practice gazduite de
partenerul ceh, elevii vor
invata sd foloseasca instru-
mente de Al pentru optimi-
zarea retetelor, prototipare
vizuald a meniurilor si ana-
liza costurilor, rezultatul fi-
ind un prim set de 20 de
"Retete Inteligente A"

3. Managementul in-
teligent al deseurilor si
bucdtdrii  sustenabile -
"Green AI” (16-18 no-
iembrie 2027, Turcia).
Activitatea va fi gdzdui-
ta de partenerul turc, cu
accent pe sisteme Al de
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gestionare a stocurilor si
o} competitie "Zero Was-
te Menu”, avand ca obiec-
tivo reducere masurabila
de 20% a risipei alimenta-
re in laboratoarele culina-
re ale scolilor partenere.
4. Inteligentd artifici-
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ald si asigurarea calitatii
in ospitalitate - "Future
of Service” (7-9 mar-
tie 2028, Slovacia). Es-
te activitatea de inchide-
re a proiectului, gazduitd
de partenerul slovac, de-
dicata standardelor digi-

tale de servicii, dezvolta-
rii carierei elevilor (porto-
folii digitale, CV-uri Euro-
pass) si conferintei finale
de diseminare a rezulta-

telor proiectului, inclusiv
semnarea unei "Declaratii
verzi” comune.

Conducerea liceului subliniaza ca acest proiect reprezinta o continuare fireasca a
strategiei institutionale de a deveni un lider regional in gastronomia digitala si verde,
valorificAnd experienta acumulata prin acreditarea Erasmus+ 2021-2027 si prin
implementarea, incepand din 2023, a modulului de curriculum local "Gastronomie

sustenabild”, dezvoltat in colaborare cu WorldSkills Romania.

"Acest proiect nu este doar despre gastronomie si inteligenta artificiala. Este despre
viitorul educatiei profesionale, despre sansa pe care o oferim elevilor nostri de a invata
in contexte europene si de a deveni profesionisti capabili sa faca fata provocarilor unei
economii tot mai digitalizate. Erasmus+ continua sa deschida drumuri si sa transforme
oportunitatile in realitate pentru comunitatea noastra scolara”, ne-a declarat Marinela
Culea, directorul unitatii de invatamant.




